Fesselflug 43-421
Anhang 4H Zeichnungen der Flugfiguren
4H.1 Startvorgang / Abheben (Regel 4.2.15.3)
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Fesselflug

4H.3 Drei aufeinanderfolgende Innenloopings (Regel 4.2.15.5)
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4H.4 Zwei aufeinanderfolgende Runden Riickenflug (Regel 4.2.15.6)
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4H.5 Drei aufeinanderfolgende Aullenloopings (Regel 4.2.15.7)
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Fesselflug 43-421

4H.6 Zwei aufeinanderfolgende quadratische Innenloopings (Regel 4.2.15.8)
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4H.7 Zwei aufeinanderfolgende quadratische Aullenloopings (Regel 4.2.15.9)
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4H.8 Zwei aufeinanderfolgende dreieckige Innenloopings (Regel 4.2.15.10)
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4H.9 Zwei aufeinanderfolgende liegende Achten (Regel 4.2.15.11)
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4H.10 Zwei aufeinanderfolgende quadratische liegende Achten (Regel 4.2.15.12)
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Fesselflug 43-421

4H.11 Zwei aufeinanderfolgende stehende Achten (Regel 4.2.15.13)
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4H.13 Zwei aufeinanderfolgende Uberkopf-Achten (Regel 4.2.15.15)

43-421

Wingover path

Wingover
path

6 © Deutscher Aero Club e.V. - Sportfachgruppe Modellflug

01012008



Fesselflug 43-421

4H.14 Ein Vierblattriges Kleeblatt (Regel 4.2.15.16)
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4H.15 Landung (Regel 4.2.15.17)
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Seite bleibt frei.
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